Інтелектуальний  конкурс  для юних інформатиків 

«Найрозумніший»
Вступ
Ми вивчаємо інформатику з 3 класу. Головною умовою введення цих годин було бажання учнів навчатися інформатиці та згода батьків. Учні повинні мати добрі успіхи в навчанні, уміти логічно мислити, бути кмітливим та організованим. 

Учні, які починають навчатися з 3-го класу значно швидше і краще, ніж старшокласники, засвоюють основні поняття, вивчають складові пристрої апаратної частини ПК, добре працюють в операційній системі WINDOWS, із захопленням малюють в графічному редакторі та з великим задоволенням працюють в текстовому редакторі. Найбільше учням подобалося працювати з « Агоритмікою», « Сходинками» та іншими подібними програмами. 

Майже з перших уроків я привчала своїх п(ятикласників працювати в середовищі програмування Turbo Pascal 7.0. Сама писала для них простенькі програми: кросворди, «Задумай число», «Відгадай число», тестові програми з різних предметів. Згодом папка, яка була спеціально створенна для цього класу, наповнилась різними програмами.                         

          Під час проведення класних годин ми часто проводили конкурси, змагання з використанням комп(ютерів. Одного разу, переглянувши всі програми, які накопичились, вирішили провести конкурс «Найрозумніший».
          Від телевізійної гри взяли тільки назву та ідею, усе інше-своє. Для конкурсу було вирішено використати декілька програм: програми на перевірку знань таблиці множення (tab_mnog), додавання, віднімання та ділення двозначних чисел (dodavana, vidnim, chastka), а також програма-тест з архітектури ПК (ats). Програми перевірки знань на арифметичні операції базуються на використанні генератора випадкових чисел. За допомогою нього в програмі генеруються два числа і потрібно ввести правильну відповідь відповідної операції із заданими числами, множення, додавання, віднімання чи ділення. Для більш красивого оформлення програми використано модуль для побудови рамки ти створення вікон у текстовому режимі екрану, а також реалізована процедура перевірки результатів.

Опис інтелектуального конкурсу

Підготовчий етап

          Готуючись до конкурсу,  ми ретельно продумали та сформулювали такі правила конкурсу:
· Конкурс складається із трьох турів;

· Участь у першому турі беруть всі;

· Клас ділиться на дві групи по десять учнів;

· Оскільки конкурс індивідуальний, то групи не е командами, а тому без іменні;

· До другого туру  відбираємо десять переможців за загальними результатами І туру

· До третього туру відбираємо чотири переможці за загальними результатами ІІ туру
· Переможця визначаємо за сумарною кількістю балів усього конкурсу 

Під час підготовки до конкурсу учням були оголошені такі вимоги : 
1. Уміти усно виконувати арифметичні дії з двозначними цифрами. 

2. Уміти виконувати програми в середовищі програмування Turbo Pascal 7.0. 

3. Знати назви та призначення апаратних пристроїв ПК.

4. Повторити вивчений матеріал з математики, літератури, історії, географії. 

Підготовка кабінету до проведення конкурсу
1. Створюю таблицю з даними учнів та графами для оцінок за різні конкурси в Microsoft Excel на вчительському комп(ютері та відображення на екрані. 
2. Готую місця для учасників конкурсу та гостей. 

3. На всіх комп(ютерах завантажую середовище програмування Turbo Pascal 7.0. та записую папку з програмами. 

Веде конкурс вчитель, якому асистують два учні старших класів. Обов(язки асистентів: один асистент підходять по черзі до комп(ютерів та називає прізвище й оцінку учня, другий – заносить дані на дошку або в  комп(ютер. 
Сценарій  конкурсу

Для створення відповідної атмосфери на конкурс запрошуються гості: батьки, учителі, адміністрація. 

Ведучий. Добрий день, шановні гості! Добрий день, учасники конкурсу! Починаємо конкурс « Найрозумніший». Усі учасники розділені на дві групи. 
Для визначення групи, яка першою розпочне конкурс, я запрошую по одному учаснику з кожної групи. 


Гравці підходять і одержують по 8 карточок, на яких написані чотири пори року і чотири місяці (по одному місяцю з кожної пори року). Необхідно правильно впорядкувати пори року та відповідно їхні місяці. Учасник, який раніше справиться із завданням, виборює право для своєї групи розпочати конкурс. Дане завдання можна реалізувати в графічному редакторі Paint. 

I тур
Ведучий нагадує учасникам місцезнаходження папки з розміщенням програм і наголошує, що сигналом до закінчення виконання програми є піднята рука. Це і є сигналом припинення роботи. Асистенти записують кожному учню кількість одержаних балів. Визначаються перші лідери. 

Учні з групи, учасник якої переміг, займають місця за комп(ютерами. Інші – займають підготовлені місця в класі. 

Ведучий. Розпочати роботу! 

Учні завантажують, запускають і виконують із папки файл tab_mnog. PAS
 (таблиця множення). Працюють асистенти. Визначаються перші лідери. 

Ведучий. Продовжуємо роботу! 

Учні завантажують другу програму dodavana. PAS (додавання двозначних чисел) і працюють до першого переможця. Асистенти підраховують і записують кожному кількість одержаних балів. 

Групи міняються місцями і конкурс повторюється. 

Ведучий. Завершився перший тур конкурсу. Підрахуємо результати. 

Вибираються 10 переможців за загальними результатами, які приступають до другого туру конкурсу. Тепер їх стільки ж, скільки комп(ютерів. 

Ведучий. Дякую вам за участь у конкурсі. Ви гарно працювали та перемагає найсильніший. Займіть, будь ласка, місця болільників, а переможці – за комп(ютерами. 
II тур
Ведучий. Розпочати роботу! 

На першому етапі учні працюють з програмами vidnim. PAS (віднімання двозначних чисел) та chastka. PAS (ділення двозначних чисел). 
На другому – з контролюючою програмою з інформатики ATS. PAS (Архітектура технічних засобів). Тепер залишається 4 найсильніших. 

Ведучий. Дякую вам за участь у конкурсі. Переможці піднімаються на кафедру, інші займіть місця болільників. Розпочинаємо третій тур. 

III тур
Ведучий. Вам пропонується на вибір теми:

· математика та інформатика; 

· історія; 

· українська та зарубіжна література; 

· географія. 
Необхідно протягом хвилини дати найбільше відповідей на запитання. Питання складено відповідно до навчальної програми. 

За допомогою дешифратора (карточка з пронумерованими буквами українського алфавіту) розшифруйте речення: 

(23_21_11_17_1_23_11_22_31____6_19_____20_7_21_7_17_19_4_11_!) 

«Триматися до перемоги!» 

Гравці розшифровують речення та вибирають теми. Гра продовжується. 

Якщо декілька гравців одержали однакові високі результати, проводиться додатковий конкурс. Переможець визначається за сумарною кількістю балів. 
IV Підведення підсумків. Нагородження переможця. 
                                                                                                                                                                                                      Додаток № 1 

Тексти програм та модуля r_wn_ktr
Unit r_wn_ktr; { Модуль для побудови рамки, створення вікон, перевірки результатів.}

Interface 

Uses Crt

Var i,x1,y1,x2,y2,kf1,kf2: byte;

    Procedure ramka;

    Procedure okno; 

    Procedure Perevirka (a, b: Integer; Var c: Integer);

    Procedure okna ( x1, y1, x2, y2, kf1, kf2: byte);

Implementation 

     Procedure ramka;

     Begin

        textbackground(0) 

        clrscr;

        gotoxy (1,2);

        textcolor (5); 

        write(“г”);

        For i :=1 to 76 do write(“=”)

         writeln(“-“)

         For i :=1 to 21 do writeln (char(186), char(186): 77);{}write(“L”);

Begin

Window (10,5,70,22);

Textbackground (3);

clrscr;

window(8,4,68,21);

textbackground(7);

clrscr;

End;

Procedure Perevirka (a,b:Integer; Var c:Integer);

Begin

Textcolor (0);

if a<>b

then Write (‘Не вірно‘)

else Begin

Write (‘Вірно‘);

inc(c);

GotoXY (22,17);

Write (‘Твоя оцінка:‘,c);

Case c of

1:  Write(‘бал‘);

2..4:  Write(‘бали‘)

Else Write(‘балів‘)

End

End;

Delay(700);

End;

Procedure okna (x1,y1,x2,y2,kf1,kf2:byte);

Begin

window(x1,y1,x2,y2);

textbackground (kf1);

clrscr;

End;

End.

Program tab_mnog; {Програма Таблиця Множення.}

Uses crt,r_wn_krt;

Var

i,a,b,c,x,y,k:integer;

BEGIN

TextMode(Co80);

ramka;

textcolor(14);

okno;

Gotoxy(20,2);

Writeln(‘***Таблиця Множення***’);

textcolor(0);

Randomize; k:=0;

For i:=1 to 12 do

Begin

a:=Random(10);

b:=Random(10);

x:=a*b;

GotoXY(14,3+i); Write(I,’) ‘,a,’* ‘,b,’=’);

Readln(y); GotoXY(37,3+i);

Perevirka(x,y,k);

End;

Readln;

Readln

END.

Program dodavana;

{Програма додавання двозначних чисел.}

User crt?r_wn_ktr;

    Var

    i,a,b,x,y,k;integer;

BEGIN

    TextMode(Co80);

ramka;

okno; textcolor(15);

Gotoxy(15,2); WriteLn(`*****Додавання*****`);

k:=0; Randomize;

For i:=1 to 12 do

Begin

    a:=Random(80);

    b:=Random(90);

    x:=a+b; textcolor(0)

    gotoXY(14,3+i); Write(i,`). `,a,` + `,b,`=`);

    ReadLn(y);textcolor(14); GotoXY(43,3+i);

    Perevirka(x,y,k);

   End;  

   Readln; Readln

END.

Program Vidnim;

{Програма Віднімання двозначних чисел.}

Uses crt,r_wn_ktr;

   Var

i,a,b,x,y,k:integer;

{……………..Рамка………………….}
BEGIN

TextMode(Co80); TextColor(1);

ramka;

okno; textcolor(5);

Gotoxy(14,2); WriteLn(‘*****ВІДНІМАННЯ*****’);

k:=0; Randomize;

For i:=1 to 12 do

Begin

a:=Random(80);

b:=Random(90);

GotoXY(12,3+i); textcolor(0);

{Використовувати для Х – число натуральне} 

x:=abs(a-b);

if a>b then Write(i,’). ‘,a,’- ‘,b,’= ‘)

else Write(i,’). ‘,b,’- ‘,a,’= ‘);

{- - - - - Використовувати для Х – число ціле - - - - -}

{x:=a-b;

Write(i,’). ‘,a,’ – ‘,b,’ = ‘); }

ReadLn(y);

TextColor(0); GotoXY(42,3+i); Perevirka(x,y,k);

END.

Program Chastka;

{Програма ділення на двозначне число.}

Uses crt,r_wn_krt;

   Var

   i,a,b,x,y,k:integer;

BEGIN

   TextMode(Co80);

   ramka;

   textcolor(2)

   okno;

   Gotoxy(12,2); WriteLn(`*****Ділення*****` );

    textcolor(9;)

    Radomize;

    k:=0;          

    For i:=1 to 12 do

Begin

    x:=Random(14)

    b:=Random(14)+1;

    a:=x*b; textcolor(12;)

    GotoXY(17,3+i); Write(i,`). `,a,` : `,b,` =`);

    ReadLn(y);

    textcolor(5); GotoXY(43,3+i);

    Perevirka(x,y,k);

  END;

  Readln

END.

Географія
	№
	Запитання
	Відповіді

	1
	Який рельєф Кіровоградської області?
	Рівнинний

	2
	На якій висоті лежить Кіровоградська область?
	Придніпровській

	3
	З яких природних утворень складається земна кора?
	Гірська порода

	4
	Між якими річками лежить Кіровоградська область?
	Південний Буг і Дніпро

	5
	Стан нижнього шару атмосфери називають…
	Погодою

	6
	Які ви знаєте атмосферні опади?
	Дощ, сніг, град, туман, іній

	7
	Назвати основні напрямки вітру
	Північний, південний, східний, західний

	8
	Яка гірська порода є одночасно гірською породою і мінералом?
	Слюда

	9
	Яка гірська порода складається з трьох мінералів: польового шпату, слюди, кварцу?
	Граніт

	10
	З якої корисної копалини видобувають залізну руду?
	Бурий залізняк

	11
	На які види поділяються корисні копалини?
	Паливні, рудні, нерудні


Історія

	№
	Запитання
	Відповіді

	1
	В якому році відбулась героїчна оборона Києва від монголо-татар?
	1240р.

	2
	Яке місто князь Ігор назвав матір`ю міст Руських?
	Київ

	3
	На березі якої річки у 1223 році відбулася битва між монголо-татарами та русько-половецькими військами?
	Калка

	4
	Як називається керівник монастиря?
	Ігумен

	5
	Споруда, де відбуваються культові обряди християн?
	Храм, собор, церква

	6
	Найбільш чоловічий монастир називається
	Лавра

	7
	Як звали князя, що ввів християнство на русі?
	Володимир

	8
	Як називається плем’я, яке під час повстання вбило князя Ігоря?
	Древляни

	9
	Про яку жінку писали літописці, що у неї чоловічий розум?
	Княгиня Ольга

	10
	Який Руський князь прийняв титул короля?
	Данило Галицький


Зразки карток для ІІ туру

	№
	Питання
	Відповіді

	1
	Як називається текстовий редактор, у якому ми працюємо?
	Word 

	2
	Як називаються числа при додаванні?
	Доданки

	3
	Прямокутник, в якого рівні сторони називається ...?
	Квадрат

	4
	Число, на яке ділимо, називається...?
	Дільник

	5
	Фігура, що створена двома променями, які виходять із однієї точки, називається7
	Кут

	6
	Прямий кут становить половину від ...?
	Розгорнутого

	7
	Пристрій, за допомогою якого вводять данні до комп’ютера?
	Клавіатура

	8
	Яку частину від прямого кута становить один градус?
	Дев’яносту 

	9
	Пристрій, що опрацьовує інформацію?
	Процесор, Мікропроцесор

	10
	2/3 від 15 становить ...?
	10

	11
	Результат множення називається ... 
	Добуток

	12
	Різниця двох рівних чисел дорівнює
	Нулю

	13
	Одне колесо велосипеда проїхало 5 км? Скільки кілометрів проїхали два колеса велосипеда?
	5

	14
	У корзині 3 яблука. Поділи їх між трьома дівчатами так щоб в корзині залишалося одне яблуко.
	Одній дівчинці дати з корзиною


